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Матеріали підготувала:

Хрущ Лариса Костянтинівна – вихователь ДНЗ №2, вища категорія;

Євчук Катерина Едуардівна – вихователь-методист ДНЗ №2.

Рецензент:
Овчарук Оксана Олександрівна – методист РМК
Даний методичний посібник створений для розвитку пізнавальних здібностей дошкільника. Включає в себе дидактичні ігри для дітей дошкільного віку, основна мета яких розвиток пізнавальної, емоційно-вольової сфер, формування вміння мислити самостійно, творчо, зосереджувати, розподіляти та переключати увагу, запам’ятовувати та відтворювати, знаходити нестандартні рішення. Використовують під час занять, самостійної діяльності. 

Затверджено на раді районного методичного кабінету

(протокол № 2 від 18.04.2011р.)

Мета:

Розвивальна: розвивати послідовність дій, спостережливість, тренувати увагу, пам'ять, дрібну моторику рук, мислення, кольорове сприйняття предметів.

Розвивати зв'язне мовлення.

Навчальна: вчити дітей називати розрізняти, групувати, класифікувати об'єкти. Підбирати відповідні магніти на ігровій поля. Закріплювати знання про форму, величину, колір. Узгоджувати слова в роді,числі, відмінку, правильно вживати відмінкові закінчення. Вправлятись в лічбі, орієнтуватись в просторі, знанні цифр, визначати перший і основній звуки в словах, складати описові розповіді, загадки.

Виховна: виховувати інтерес до гри, позитивні емоції, старанність, дружні стосунки.

                                       ПЕРЕДМОВА

ТРВЗ  - наука навчання творчості. Впровадження в навчально-виховний процес дітей методів ТРВЗ забезпечує розкутість дитячого колективу, заохочує дітей до різноманітних відповідей, схвалює відповіді дітей, жодна з відповідей не засуджується. 

Кожне заняття з дітьми – це ланцюжок питань «Як?», «Звідки?», «Для чого?», «Чим поганий?», Чим корисний?».
Розвиток уяви, фантазії сприяє розвитку пам’яті, мислення. Кожне заняття – це пошук істини, розвивальні ігри,вправи, творчі завдання, принцип: від простого до складного. Золоте правило «тривівців» - можна говорити все. Приймається будь-яка відповідь, навіть неправильна. Завдання дорослого – дати можливість дитині затвердитися у своїй позиції: «Дякую тобі за те, що ти думаєш», «Молодець, ти поставив гарне запитання, значить ти думаєш», «Цікава позиція, чому ти так думаєш?». На таких заняттях створюється обстановка деякої винятковості: «Ми всі – майбутні таланти!». І діти навчаються нестандартно думати, шукати способи вирішення виникаючих проблем, самостійно приймати рішення. Курс розвитку творчої уяви включає комплекс вправ, психологічних ігор, різноманітні завдання на кмітливість. До таких ігор входять ігри за методом «мозкового штурму». Він полягає в колективному пошуку нетрадиційних шляхів розв’язання проблем. Потрібно вчити дітей не боятися запропонувати сміливу думку. Якщо ж проблему не вдалося розв’язати нетрадиційним способом відбираються раціональні ідеї для розв’язання проблеми. До методів активізації творчого мислення відносяться задачі на символічну аналогію. Граємось з колом, з лінією. Коли діти навчаться зображати символами предмети, характери героїв, явища, можна запропонувати намалювати модель казки та придумати свою казку. На прогулянках корисно використовувати прийоми фантазувати, оживляти, зміни законів природи. Спостерігати за хмаринками: куди пливуть, як несуть вісті, про що мріють, про що розкажуть. Оживляємо вітер: Хто його мама? Хто його друзі? Про що говорить вітер з сонцем? Можна запропонувати побачити кольоровий дощ, сніг через кольорові окуляри або скельця. На прогулянці малювати паличками, ступнями, долонями. А вечори – це час казок. Із казкою потрібно працювати нетрадиційно: міняти характер героїв, міняти місце позиції. Ввечері спостерігати за таємницями перетворень: в кого перетворились калюжі, кущі, будинки.

Впровадження в практику роботи даної методики надасть можливість вихователям формувати у дітей творчу художньо-мовленнєву діяльність.

Творчість – це чарівна гра, в якій із нічого народжується щось прекрасне і дивовижне. І непогано, якщо перші результати будуть досить далекими від «прекрасного». Хай спочатку дитина навчиться бачити світ без штампів і шаблонів, сприймає його таким, яким сприймають генії. А кожна дитина за своєю природою геній, потрібно тільки допомогти їй ним стати.

Розроблений посібник з використанням елементів методики ТРВЗ являє собою велику магнітну дошку, ігрові поля з зображенням «комори», кошика, вазочок, банок, кухонної дошки, тертки, городу, грядки, саду, лісу, дерев, зоопарку, цирку, подвір'я і т.д. Набір магнітів (овочі, фрукти, дикі і свійські тварини, птахи, транспорт і т.д.). Цей посібник можна використовувати на заняттях, в повсякденному житті, в ігровій діяльності, вивчаючи той чи інший тематичний цикл відповідно до програми «Я у світі», так і під час творчої діяльності дітей.
Діти вибирають собі за бажанням ігрове поле (поля) і відповідні магніти, називають, розпізнають, групують, класифікують.
«Овочі, фрукти»
· Називають основні овочі, де ростуть, характерні ознаки (колір, форма, величина).
· Якого кольору, як назвати одним словом: помідор, буряк, гарбуз, перець, де ростуть?

· Де можуть знаходитися овочі? (на грядці, в землі, в банці, в мішку, в коморі, в корзині, в ящику, на городі...).
· Що можна приготувати із овочів (салат, пюре, сік, борщ, суп...).
· Як можна використати (буряк, як м'яч, їжу, ліки, напій, квас, сік, помаду, іграшку, подарунок, олівець, нірку, голову для ляльки...).
· Що буває таким же: (огірок, довгий чи короткий?Що буває довгим? (мотузка, шуба, нитка, вулиця, день, олівець, ніж, палець, дорога, казка, розмова, волосся).
Лексико-граматичні ігри та вправи.
· Його багато в городі?

· 3 чого роблять (...) сік?

· Мішок чого (капуста, буряк).
· Полити потрібно (кавун, ріпу).
· Куди зібрати урожай? (в склад, в корзину, в ящик...).
· Що де? Морква в городі (грядка, ящик, борщ, салат, сік, вінегрет...).
· Корзина з чим? (морква, буряк, кабачки, баклажани, помідори, огірки...)

· У кошику різні за розміром овочі. Назвати їх (великий помідор, а маленький помідорчик, капуста - капусточка, огірок - огірочок, баклажан - баклажанчик....)

· Консервуємо у велику банку помідори, в середню - огірки, у маленьку -горошок. Законсервуємо асорті з різних овочів за бажанням дітей, зробимо салат, вінегрет.

· Діти називають овочі круглої, овальної, трикутної форми.

· Кладуть у велику банку 5 помідорчиків, у меншу - на 1 менше (більше). Порівнюють кількість.

· Складають розповідь «Мені подобаються овочі». Я люблю помідор. Він червоний, круглий, смачний на смак. Росте на грядці. З нього можна приготувати салат, сік, скласти в банку, їдять сирим. А я люблю пити томатний сік.

· Метод «мозкового штурму», «Що було би, якщо ....?»

· Дозріваючи огірки червоніли би (город з огірками став би схожим на клумбу, ним можна було б прикрашати страви, червоні огірки пишались би своєю неординарністю, подружились би з зеленими огірками і стали би в лінію, доповнили би модне вбрання парасолькою із мухомора, бусами і браслетом з зеленого горошку.
· Де ростуть фрукти? (на дереві, в саду).

· Характерні ознаки фруктів (колір, форма, величина).

· Що можна приготувати з фруктів? (сік, компот, желе, джем, повидло, варення, напій).

Лексико-граматичні ігри і вправи:
· Що в магазині? В мене яблуко, а в магазині - яблука.

· Правильне вживання числівників (одна грушка, дві грушки, п'ять грушок).

· Складання простих речень (Я поклала яблуко в вазу. Я поклала вишні біля лимона).

· «Відгадай». Ростуть на дереві в саду ... 
Сушені ягоди абрикоса ...

Людина, яка доглядає за деревами в саду...
Фрукт, який росте на яблуні...
Ділянка землі, де ростуть ..., називається садок.
· В саду багато ...

· 3 чого роблять ... сік? 
Я з'їла шматочок ...

Чого не стало? 
Я піду за вишнями ...
· Складання розповіді про фрукти. Абрикос - це фрукт. Росте на дереві в саду. Абрикос круглий, оранжевий, маленький, солодкий. В середині кісточка. Дуже корисний. Із нього готують варення, компот, желе.

· Загадую дітям загадки про овочі, фрукти. Дитина, яка перша відгадала викладає на дошці.

· Впізнають овочі, фрукти за описом.

· Складання загадок. Апельсин (який?) оранжевий, круглий, соковитий. Що ще таке? (оранжевий мандарин, морква, абрикос; круглий м'яч, сонце; соковитий персик).

· Оранжевий, як мандарин, круглий, як м'яч, соковитий як персик) Що це? (апельсин).

· Як можна використовувати? Яблуко, як фрукт, сік, пюре, м'яч колесо, героя казки, подарунок, товар, стакан, компонент фруктового салату і т.д.

· Метод «мозкового штурму». «Що було би, якби ... З крана лився мандариновий сік? (не купляли би його в магазині, не можна було би мити посуд, купатися, так як все б прилипало, не можна було б прати, можна було б пригощати друзів, поржавіли б труби, так як в сокові є кислота).

· Порахуй, скільки яблук на одній яблуньці, на другій? На якій більше (менше)?

· Виклади на одній поличці 5 груш, а на другій - стільки ж яблук. Порівняй.

· Просторові уявлення (над, під, зліва, справа).

«Свійські тварини і птахи»

· «Загадкове подвір’я бабусі Одарки» (відгадування та складання загадок про свійських тварин і птахів).

· «Наші найменші друзі». Розкажемо про кішку (песика).

· Розглядання ігрового сюжетного поля «У бабусі на подвір’ї». Знайти всіх тварин, розповісти, хто де знаходиться.
· «Скажи: який? яка? (Собака – ласкава, вірна, весела, грайлива, довірлива; кінь – швидкий, стрункий, жвавий; корова – молочна, добра, лагідна, ряба, чорно-біла).

· «Хто що робить?» (Собака – нюхає, гарчить, гризе, охороняє; свиня – хрюкає, у калюжі спинку миє, п’ятачком землю риє; коза – мекає, бодається, пасеться, бігає, грається, скаче).

· «Допоможемо бабусі нагодувати тваринок». 
· «Щоб слово стало довшим» (кіт – котик, коточок, кошеня, кошенятко; півень – півник, півничок; гуска – гусочка, гусенятко, гусак).
· «Математика у бабусі на подвір’ї» (порахуйте козенят, скільки у бабусі гусенят, кроликів, курчат).
· «Маленькі рахівники» (скільки поросяток і скільки коритець, кого більше гусенят чи курчат, на скільки).
· «Допоможи знайти мам і дитинчат».
· «Ось такі малюки!» (Козенята – в кози та цапа; поросята  - в свинки і кабана; ягнята – в овечки і баранця).
· «З’ясуймо, хто це?» (Одного разу всі тварини ходили по подвір’ю та гралися, але хтось виявився на подвір’ї зайвим).
· Пропоную уявити себе корівками, які пасуться на лужку, гусенятами, які йдуть на ставок купатися, поросятками, які біжать до коритця.
· «Як вас звати пташенята?» (качата, курчата, гусенята, індичата).
«Хто як голос подає?» (індик – белькоче, курка – квокче, гусак – ґелґоче).
·  Стук, стук, хто там є, хто в будиночку живе?» (Мама коза, а в неї хто? (маленькі козенята). Мама корова, а в неї хто? (маленьку телятка).
· «Розмісти кожну свійську тварину і пташку у свій будиночок» (курник, хлів, будка, загін).
· «Хто доглядає свійських тварин і птахів?» (свинарка, пастух, доярка, конюх, пташниця).
· «Напоїмо тварин» (потрібно поставити поїлку (геометричні фігури), відповідно до тваринки (котику – трикутник, курочці – круг, собачці – квадрат, корівці, вівці – овал).
· «Маленькі кольорові історії у бабусі на подвір’ї».
· «Цікаві зустрічі». («Няв-няв! Привіт! Я маленьке кошенятко. А ти хто? Подивись, цуценятко, яке я гарне!»).
· «Чия лапка, чий хвостик, чиє вушко?» (Уявіть, що свійські тварини і птахи заховались. Але у когось виглядають лапки, хвостики, вушка. Назвіть, чиї вони.
· Метод «мозкового штурму»: «Що було б, якби …». (Свійські тварини і птахи помінялися хвостами. Їм не захотілося жити в своїх будиночках (свинка захотіла в курник, корівка хоче плавати, а кошенятам подобається у хліві … . Та й їжа в них різна. Якби тварини і птахи почали розмовляти. Цікаво, про що чи про кого вони б завели розмову? Раптом собакам захотілось мукати, свинкам кукурікати, овечкам гавкати … . Гладенька і блискуча шерсть у конячки стала м’якою і кудлатою, як вовна у овечки, у гуски з’явились лапки з подушками, хвостик і вушка, як у кішки, ну а в свинки виросло пір’ячко, як у курки. Молоко у корови стало не білим, а шоколадним …(можна було б отримувати шоколадне масло, робити шоколадні коктейлі). 
Даний методичний посібник орієнтований на творчого вихователя, який завжди перебуває в пошуку нового, нестандартного, цікавого і неординарного.
                                                Система занять

                               для молодших дошкільників

І Тема: «В гостях у казки».
Мета. Вчити дітей нетрадиційно пра​цювати з казкою «Ріпка».
Переплутати сюжет казки, змінити ха​рактер героя, впізнати казку за схема​ми. Спрямувати знання дітей на те, як вона закінчується? Закріплювати вміння відтворювати діалог персонажів. Фор​мувати художню виразність дитячого мовлення. Виховувати моральні якості, любов до казки.
Матеріал. Красива велика книжка «Чарівні казки». На першій сторінці ілюстрація до казки «Ріпка» з переплу​таним сюжетом казки. На другій сторінці картки із схематичним зобра​женням казкових героїв.
Методичні прийоми. Перегляд «Ча​рівної книги казок», зміна сюжету казки, введення нового казкового героя, схе​матичне зображення невеликих сю​жетів казок.. .
Творчі завдання. Творча гра «Казка заблукала»; Виготовлення плоских ляльок, декорацій (картон, папір).
II. Тема. Розповідь дітям казки «Три ведмеді».
Мета. Вчити дітей уважно слухати казку, розуміти її зміст. Характеризува​ти персонажі, виявляти їхні моральні якості, формувати художню виразність дитячого мовлення. Продовжувати вчи​ти дітей нетрадиційно працювати з каз​кою, складати самостійно казки за схе​мами. Розвивати мову, мислення, пам'ять, творчість, уяву, фантазію. Ви​ховувати любов до української казки.

Матеріал. Металофон, ілюстрації до казки, програвач, платівка з дитячими мелодіями. Для кожної дитини схеми з персонажами для складання казок.
Методичні прийоми. Слухання уривків з казки «Три ведмеді» у грамза​писі, складання казки за схемою, зміна характеру героїв казки.
Творчі завдання. Німі сцени з казки. Театралізація.
III. Тема. Розповідання української народної казки                                                                                          «Котик і півник».
Мета. Продовжувати вчити дітей зв'язно, послідовно і зрозуміло перека​зувати казку, передавати діалог дійових осіб, включати в переказ епітети, порів​няння, образні вирази. Розвивати вміння нетрадиційно працювати з каз​кою. Переплутати сюжет та героїв, а дітям запропонувати «виплутатись» зі складної ситуації. Виховувати бажання бути маленькими казкарями.
Матеріал. Ілюстрації, персонажі настільного театру переплутаних сю​жетів, казкові лабіринти, металофон.
Методичні прийоми. Розповідання української народної казки «Котик і півник» з показом настільного театру, переплутування сюжету казки.
Творчі завдання. Творча гра «Ми — казкарі» (запис розповідей на магніто​фоні).
IV. Тема. Слухання казки «Коза-дереза» (грамзапис).
Мета. Вчити дітей слухати казку в грамзаписі, розуміти її зміст. Зацікавити дітей сюжетом казки через показ ' настільного театру. Продовжувати не​традиційну роботу з казкою «Котик і півник», змінити характер героїв та події казки. Розвивати вміння дітей оцінювати моральні якості героїв казки «Коза-дереза», використовувати усну народну творчість, в які добро перема​гає зло. Виховувати почуття дружби, родинних зв'язків, товаришування.
Матеріал. Настільний театр до казки «Коза-дереза», металофон, програвач, платівка з казкою. Ілюстрація до казки «Котик і півник».
Методичні прийоми. Слухання грамзапису казки «Коза-дереза», оці​нювання моральних якостей героїв каз​ки, розпізнавання характеру музики.
Творчі завдання. Лялькова вистава за грамзаписом.
V. Тема. Переказування казки «Коза-дереза» на новий лад.
МЕТА: Закріплювати вміння дітей не​традиційно працювати з казкою «Коза-дереза», ввести в сюжет нового героя. Розвивати бажання дітей придумувати свій варіант, не дублюючи розповіді то​варишів. Розвивати діалогічну та моно​логічну фантазію, уяву. Виховувати по​чуття товариськості,
Матеріал.Металофон,магнітофон,дидактична гра «Відгадай, з якої
казки?».
.
Попередня робота. У вечірні години діти навчаються переказувати казку, передавати діалог дійових осіб. Виго​товляються атрибути до драматизації казки.
Методичні прийоми. Переказування казки «Коза-дереза» у вигляді діалогу. Дидактична гра «Відгадай, з якої каз​ки?», введення в сюжет нового героя.

Творчі завдання. Колективне складання нового варіанту  казки з малюванням
 епізодів до неї.
VI. Тема. Розповідь казки «Півник і двоє мишенят»
з показом діафільму.
Метал Продовжувати вчити дітей ди​витись та слухати нову казку, сприйма​ти виразні засоби казки: фантастичні перетворення, чарівні речі. Висловлю​вати своє ставлення до героїв, оціню​вати їхні вчинки. Розвивати вміння дітей ілюструвати казку за допомогою фарб, олівців,
Матеріал: Металофон, фільмоскоп, папір, олівці, фарби.
Методичні прийоми. Перегляд діафільму до казки «Півник і двоє мише​нят», оцінювання вчинків героїв, приду​мування кінця казки.
Творчі завдання, Міні-вистава «Каз​ка зі скриньки». Виготовлення ляльок із покидькового матеріалів, що вийшли з ужитку.
УІІ. Тема. Драматизація казки «Пан-Коцький».
Мета. Спонукати дітей до інсценуван​ня казки. Виразно передавати діалог дійових осіб за ролями. Виховувати у дітей любов до театральних вистав, ба​жання виконувати ролі казкових героїв.
Матеріал. Декорація лісу, будиночок, костюми казкових персонажів.
Методичні прийоми. Гра-драматизація казки «Пан-Коцький».
Творчі завдання. Творча гра «Ми - репортери».  
(Репортаж з театру). Моделювання костюмів для казкових персонажів.

УІІІ. Тема. Розповідання російської народної казки „Три ведмеді”.

Мета. Продовжувати вчити розуміти казку, відтворювати її зміст за запитаннями, а також послідовно і зрозуміло переказувати казку. Розвивати вміння працювати з казкою. Переплутати сюжет та героїв, а дітям запропонувати „виплутатись” зі складної ситуації. Виховувати бажання бути маленькими казкарями.

Матеріал. Ілюстрації, персонажі настільного театру переплутаних сюжетів, казкові лабіринти, металофон.

Методичні прийоми. Розповідання російської народної казки „Три ведмеді, введення нового героя у сюжет казки.

Творчі завдання. Творча гра „Допоможемо Маші”. Ліплення рельєфів сцен (глина).

ІХ. Тема. Мандрівка в українську казку.

Мета. Вчити дітей впізнавати казку за описом героїв, ілюстраціями та уривками з тексту казки. Самостійно виділяти зачин, кінцівку, називати чарівні предмети, фантастичні події. Навчати придумувати кінець до казки „Івасик-Телесик”.Розвивати вміння дітей логічно і послідовно будувати розповідь, формувати художню виразність дитячого мовлення.

Матеріал. Металофон, магнітофон, настільна друкована гра „Казкові лабіринти”.

Методичні прийоми. Літературна вікторина „Казка оживе”, настільна друкована гра „Загадки олівця-малювця”, придумування нових фантастичних подій.

Творчі завдання. Гра-драматизація „Хто я?”. Намалюємо портрет казкового героя.

Система занять

для старших дошкільників

І. Тема. „Хто знає більше казок про...”.

Мета. Розширювати й уточнювати знання дітей про казки, казкових героїв. Продовжувати вчити дітей нетрадиційно працювати з казкою. Розвивати мову, мислення, пам’ять, творчість, уяву, фантазію. Виховувати  любов до усної народної творчості.

Матеріал. Шапочки героїв казок, атрибути до театралізованої діяльності.

Методичні прийоми. Загадування загадок про лисичку, схематичне зображення невеликих сюжетів казок. 

Творчі завдання.  Колективне складання нової казки про лисичку та драматизація її.

ІІ. Тема. „Відгадай казку за загадкою”.

Мета. Вчити дітей впізнавати казку або казкового героя за загадкою. Розвивати діалогічну та монологічну мову, логічне мислення, пам’ять, фантазію, уяву.

Матеріал. Атрибути до театралізованої діяльності, лабіринти.

Методичні прийоми. Дидактична гра „Відгадай з якої казки?”, казкові лабіринти.

Творчі завдання. Гра-драматизація „Впізнай героя”. Намалюємо портрет улюбленого героя.

III. Тема. «Допоможи колобкові».
Мета. Вчити орієнтуватися у назвах та специфіці основних емоцій (радість,   
горе,  гнів,  страх,  сором),  розрізняти прояви кожного з них. Встановлювати
причинно-наслідкові та змістові зв'язки між подіями життя, своїми переживан​нями та виразом обличчя. Передавати свої почуття  мімікою,  жестами,  сло​вами.

Матеріал. Ілюстрації різних проявів емоцій (гнів, страх. Подив, радість, обурення).

Методичні прийоми. Гра „Підбери настрій казковому героєві”.

Творчі завдання, Придумати казку з характерними для даного казкового героя емоціями.
IV. Тема. «В гості до казкових героїв».
Мета. Вчити дітей впізнавати назву казки за описом героїв, ілюстраціями та уривками з тексту казки. Самостійно ви​діляти зачин, кінцівку, називати чарівні предмети, фантастичні події. Навчати придумувати кінець до казки «Івасик-Телесик». Розвивати вміння дітей ло​гічно і послідовно будувати розповідь, формувати художню виразність дитя​чого мовлення.
Матеріали Металофон, магнітофон, настільна друкована гра «Казкові лабіринти».
Методичні прийоми. Літературна вікторина «Казка оживе!», настільна друкована гра «Загадки олівця-малювця», придумування нових фантастич​них подій.
Творчі завдання. Гра-драматизація «Хто я?». Намалюємо портрет казково​го героя.
V. Тема. «Складання казки про пригоди Ведмедика
та жовтого Зайчика».
Мета. Вчити дітей складати сюжетну розповідь за структурно-логічною схе​мою, дотримуватись сюжетної лінії, ха​рактеризувати головних героїв. Розви​вати уяву, спонукати дітей до пошуку різноманітних способів розгортання сю​жету.
Матеріал. Іграшкові ведмедик та зай​чик, кольорові олівці, аркуш паперу.
Методичні прийоми. Складання каз​ки та її драматизація.
Творчі завдання. Моделювання кос​тюмів для казкових персонажів.
VI. Тема. «Казка зі скриньки».
Мета, Вчити складати ціле з частий і впізнавати складену ілюстрацію казки. Розвивати логічне мислення, просторо​ве уявлення, вміння бачити ціле. Вихо​вувати любов до казок.
Матеріал. Скринька, ілюстрації до ка​зок, розрізані на декілька частин.
Методичні прийоми. Дидактична гра «Відгадай, з якої казки?», оцінюван​ня вчинків героїв.
 VII. Тема. «Пригоди Лісовичка».
 Мета. Вчити дітей винаходити, не бо​ятися негативних сторін явищ, уміти комбінувати  із багатьох можливостей, отримувати новизну в результаті, роз​вивати уяву, творче мислення. Вихову​вати ініціативність, мотиваційну спря​мованість на набуття нових знань.
Матеріал. Демонстраційні сюжетні картинки із зображенням казкових ге​роїв в лісі, у полі, біля річки, роздатковий матеріал за кількістю дітей — ма​люнки контурів стежок, ілюстрації квітів, набори конструкторів за кількістю дітей, запис музичних творів, що гармонізу​ють психічний стан, інвентар для догля​ду за кімнатними квітами.
Методичні прийоми. Прокладання маршрутів по звивистих доріжках для казкових героїв та конструювання плотів та мостів.
Творчі завдання. Гра «Завдання Чарівної квітки».
VIII. Тема. «Казкові феї».
Мета. Вчити комбінувати з багатьох можливостей, синтезувати ідеї оригі​нальним шляхом, уміти реалізувати творчий задум, розвивати виразність жестів, міміки, творче мислення, уяву, орієнтування за схемами, моделями, умовними позначками, виховувати ри​си творчої особистості (розкутість,  сміливість у висловленні думки, інте​рес до набуття нових знань).
Матеріал. Зображення казкових фей, 2 аркуші паперу великого формату, фарби, демонстраційні картки до зав​дання «Що зображено?» (умовні поз​начки, елементи силуетів), ілюстрації до казок «Рукавичка», «Лисиця і Жура​вель», «Колобок», план-карта групи, конверт з текстами загадок..
Методичні прийоми. Домальову​вання предметів, яких не вистачає.
Творчі завдання. Придумування, но​вих, добрих кінцівок до казок..    
IX. Тема. «Острів скарбів».
Мета. Вчити відрізняти істотні ознаки предметів від неістотних, уміти знахо​дити нове призначення речам, раціонально використовувати їх, уміти знаходити вихід з будь-якої життєвої ситуації, використовуючи нестандартні, оригінальні рішення без будь-якого втручання дорослих, розвивати логічне мислення, пам'ять, виховувати творчий підхід до розв'язання пізнавально-ви​нахідницьких завдань.
Матеріал. Картки-лабіринти, картки для завдання «Знайди необхідні речі», зображення героїв казок, 15 предмет​них картинок для запам'ятовування, З набори конструктора «Будівельник», скриньки за кількістю малюнків-силуетів для розпізнавання.   

Методичні прийоми. Гра „Знайди необхідні речі”, конструювання наметів.

Творчі завдання. Дати характеристики казкових героїв.   
Дидактична гра «Знайдіть пару»
· Хто був у парі з мишкою?

· Мишка -...   {шишка);
· Жабка -...    (шапка);
· Сонце - ....   (віконце) і т.д.

· А тепер наші пари пограються. Кожна колонка картинок зробить своє
коло.
· Давайте назвемо, хто кружляє у правому колі?

· Хто кружляє у лівому колі? (називає спочатку одна дитина, потім
повторюють всі)
· Наші картинки покружляли, погрались, час шикуватись парами.
Софійко, візьми шишку та знайди її пару. (Дитина знаходить пару в іншому колі, ставить поруч)
· Ромо, візьми жабку та знайди її пару (Діти знову викладають колонку)
· Подивіться, наші картинки вже не плачуть. Давайте кожен із вас
покладе в коробку одну пару, і ми візьмемо картинки із собою на
прогулянку.
· Сподобалося вам допомагати картинкам? (Діти висловлюються)
· Сподіваюсь, що ви і надалі будете допомагати тим, хто потрапить в
біду.
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У кожній-кожній господі 

ми у великій пригоді: 

і у банці, і в каструлі, 

і в коморі нас доволі, 

борщ  із нами залюбки 

дуже люблять малюки.
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В нас чимало нині справ:

треба нам зростати літом,

щоб до осені дозріти.
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В сад під яблуньки прийшли 

Та дістати яблучка не змогли.

У зеленім листячку кульки миготять,

Просять хлопчиків й дівчаток їх порахувати.
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У фруктовому саду
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Любо нам, коли вродили 
груші, яблука і сливи.
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Ой смачні ж ті ласощі з нашого садка.
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На подвір’ї у бабусі

Красень півень, кури, гуси.

Біля буди пес дрімає, 

Котик спинку вигинає, 

Мукає в хліві корівка,

До коритця біжить свинка.
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Наш веселий зоопарк

Всіх зібрав отут звірят:

Мавпу, тигра, крокодила,

А птахів там різних – сила.


У чарівному містечку,

Де дорога пролягла,

Там, де вулиця широка

І машини в три потоки

Всі машини пропусти – 

Після цього можна йти.


Циркове шатро

Сміхом сповнене воно.

Під куполом летять гімнасти,

Тигренята просто класні,

Незвичайні тут жонглери

Та в оркестрі диригенти,

Дресировані ведмеді

Їдуть на велосипеді.


У ліску живуть пташата,

З ними дружать і звірята.

Запросити кожен рад

Прямо в казку всіх малят. 


Серед лісу на галяві

Квітів очі золотаві.

Всіх комашок пригощають,

Ще й нектаром напувають.
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