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Передмова
За своєю природою дитина - істота діяльна. Та ще й прийшовши до школи із свого мікросвіту, де основою її діяльності була гра, їй важко адаптуватися на цьому переломному етапі. Навчання, що стає домінантою в школі, вимагає від дитини більшої відповідальності, дотримуватися певних правил, бути посидючою.

І тут на допомогу учням і вчителям приходить гра. У сучасних умовах - це не спонтанні ігри, не стихійно засвоєні від старших поколінь розваги за правилами.

Сьогодні гра - це частка духовного життя дитини, що пробуджує у душі кожної з них добрі почуття, роздмухує вогник дитячої думки і творчості.

Гра - це цілий світ, на одному полюсі якого - життя, а на другому - дидактика, педагогіка і психологія, цілий арсенал педагогічних технологій. А між цими полюсами - країна дитячих ігор, дитячої творчості.

Під час гри дитина ознайомлюється з великим діапазоном людських почуттів і взаємостосунків, вчиться розрізняти добро і зло. Завдяки грі у дитини формується здатність виявляти свої особливості, визначати, як вони сприймаються іншими і з'являється, потреба будувати свою поведінку з урахуванням можливої реакції інших.

Для дитини особлива цінність гри полягає не тільки в тому, що вона їй дає можливість як загального, так і фізичного, духовного зростання, а й у плані підготовки до різних сфер життя. Гра дає змогу моделювати все те, що існує поза грою. Саме через гру дитина швидше знайомиться з правилами та нормами спілкування з оточенням - із світом природи, з людьми; швидше опановує навички й звички культури поведінки.

Чому ж гра так подобається дітям? Та тому, що дарує радість, що сам процес гри сповнений несподіванок, а результат - таємниця. Це і переживання, тому найбільш активною під час гри є емоційна сфера.

Яке ж місце повинна займати гра на уроці? Звичайно, не може бути точного рецепту, де, коли і на скільки хвилин включати ігровий матеріал на урок. Тут важливим залишається одно: щоби гра допомагала досягнути триєдиної мети - освітньої, розвивальної і виховної.

І ще слід пам'ятати, що гра на уроці - це не розвага, а звичайні вправи, замасковані в цікаву форму. Збудження під час гри, думка підводить учнів до самостійних пошуків, висновків і узагальнень, які у свою чергу зміцнюють знання і перетворюють їх у переконання.

Ігрова форма, яка застосовується на уроці, повинна бути у тісному зв'язку з наочністю, з темою уроку, з його завданнями.
Придумати нову гру на кожний урок практично неможливо, а часте використання одних і тих самих ігор загрожує втратою цікавості до них.

Як тут бути?

Я переконалася, що насамперед потрібно дуже добре відчувати свій клас, рівень підготовки учнів, їх ставлення до тієї чи іншої гри. Інколи на уроках ігрова ситуація виникає стихійно і йде від самих дітей. Цього, звичайно не треба боятися, хоч план уроку тепер треба змінювати "на ходу".

Якість ігрових моментів залежить від учителя, його артистичності, знання дитячої психології спонукають його до творчості, до пошуків нових форм і методів роботи. Фантазія і уява можуть звичайну нудну процедуру - читання складів, слів перетворити    в цікаву гру. Наприклад, на уроках навчання грамоти використовую гру "Будиночок, в якому живе           буква "Ж".

Ставлю запитання: "Які гості прийшли до букви Ж в гості? Хто вони?"  
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(Жук, Вуж, Чижик, Кажан)

На уроках читання використовую гру "Біг по доріжці". Це читання складів і слів на доріжці:

а) повільне й тихе;

б) швидке й тихе;

в) швидке й голосне;

г) повільне й голосне;

д) з наголосом на перший склад;

е) на другий склад;

є) з різною інтонацією (весело, сумно, запитально...)

Такі нескладні ігрові ситуації можна придумати на кожний урок. Одні з них плануються завчасно, інші - безпосередньо на уроці, потрібно тільки незвичне побачити в звичайному, в простому щось дивовижне.

Наприклад, на уроці математики в першому класі при вивченні теми "Порівняння чисел" використовую гру "Цікаві метелики" чи "Цікаві сонечка". 
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Зробити урок з ігровим арсеналом цікавим, але не розважальним, ефективним, а не ефектним, навчати, граючись, а не просто гратись - це дуже важливі проблеми, що стосуються зокрема роботи із шестирічками. Отже, вчити граючись. Як конкретно?

У процесі роботи часто мали місце деякі неточності, наприклад, надзвичайна насиченість уроку в першому класі іграми, діти інколи були обтяжені підготовчою робото до гри та інше.

Але, я вважаю, що це є пошук, і без нього не може обійтись, напевне, жоден вчитель. В результаті я приходжу до висновку, що необхідно мати в своєму робочому арсеналі ігри "синтетичні", тобто такі, які не вимагають ніякої підготовки.

Кількість ігор на уроці повинна бути розумною. Потрібно продумати і поетапність їх розподілу: на початку уроку гра повинна допомогти зацікавити, організувати учнів.
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Гра "Цікавий квадрат". Назвати всі числа від 700 до 900 у порядку зростання.

В середині уроку - повинна націлити на засвоєння теми.
Гра "Винахідлива  машина'' , яка виконує обчислення.
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А в кінці уроку гра може носити пошуковий характер. Наприклад, гра "Забий гол".
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При організації гри на уроці важливо продумати і те, в якому темпі вона буде проводитися.

Слід пам'ятати і про те, що інколи далекоглядність нас, вчителів, може викликати у дітей негативне відношення до гри. Часто на урок математики я використовую такі ігрові прийоми, як "Математична естафета", колективне змагання "Хто швидше?".

Я використала це, але упустила із виду, що діти мають різний рівень знань, і тому можуть не справитись із завданням. Тоді естафета перетворюється для деяких дітей на тривогу, паніку, безвихідь, розгубленість, адже вони підвели своїх товаришів, свою команду.

Отже, роблю висновок, що вводячи якийсь ігровий прийом на уроці, завжди маю пам'ятати, чи рівні можливості учнів, які беруть участь у грі. Тому що ці, так би мовити, дрібниці, можуть стати причиною страху, невпевненості, замкнутості дітей.

Ось чому так важливо постійно вимагати від себе уважного ставлення до кожного учня. Слабшим учням потрібно, щоб потраплялися легші завдання, з якими вони швидко справляться.

Наприклад, естафета "Хто швидше" підніметься по підвісній драбині цирку.
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Змагання "Лісова стежинка" (на лижах). В учнів кожного ряду карточки, на яких число і дія. Учень виконує обчислення, передає товаришеві. Той переписує результат і виконує свою дію і т.д. (Слабшим - легші завдання).

Досвід роботи показує, що діти шестирічного віку погано сприймають нерухому наочність у вигляді таблиць, схем, плакатів. Вони вважають, що на них нічого                 не міняється. А ось рухомі викликають більшу зацікавленість (особливо, якщо в цьому беруть участь самі учні). Наприклад, викличемо наступного учасника.
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- Голова, до мене, тулуб, до мене, лапки, до мене!

- Хто це, діти?

- (Мишко).
Важливо, коли малюнок "живий", тобто народжується на їхніх очах (вчитель малює на дошці кольоровою крейдою).
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Хто заховався 
у лісі?

Серед найрізноманітніших ігор, спрямованих, насамперед на активізацію пізнавальної діяльності та розвиток мислення учнів домінуючою була і залишається гра зі словами.

Наприклад, кросворд "Ф". 
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1. Полосата конячка.
2. Плаваючий автомобіль.
3. Полуниця - це ягода чи овоч?

4. Ягоди живуть на Землі, на Місяці чи на Сонці?

5. Оголошення про спектакль, кінофільм.

Метаграма
	с
	а
	п
	к
	а

	ш
	а
	п
	к
	а

	л
	а
	п
	к
	а

	п
	а
	п
	к
	а


З "с" - сапаю,
з "ш" - вдягаю, 
з "л" - стрибаю, 
з "п" – ховаю.
Анаграма
Переставляючи букви в словах, утвори нові. 
осел — село 


смола — масло

лісок — сокіл

карп — парк

курча — ручка 

халва — хвала і т.д.

Чому дитину завжди важко привчити до фізичної зарядки? Та тому, що під час механічного виконання вже завчених раніше рухів, активізується лише фізична сфера, а емоційна, інтелектуальна та духовна залишаються пасивними. Але досить додати музику, наспівувати слова веселої пісеньки чи промовляти слова вірша, все змінюється: ритмічна гімнастика пробуджує усмішки та завзятість.

Наша школа,



П'ятка, пальчик/2р.
школа балєтова



Ля-ля-ля-ля-ля-ля-ля
Як тут гарно плине час


Ля-ля-ля, ля-ля-ля,
Два кроки направо,


Ля, ля-ля, ля-ля, ля-ля
Два кроки наліво, 


(викон. рухи руками)

Крок вперед і 1,2,3 назад.

Говорячи про гімнастику на уроках фізкультури, не можна забувати і про фізкультхвилинки, які повинні на кожному уроці бути ніби продовженням гри, яка використовується, або навіть її частиною.

Я стараюсь проводити фізкультхвилинки з урахуванням теми уроку і гри, яку застосовую.

Фізкультхвилинка "Ліпимо сніговика".
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1. Одягнули рукавиці.

2. Качаємо велику кулю.

3. Меншу.

4. Маленьку кулю.

5. Ставимо одну на одну.

6. Робим очі, ніс, рот.

7. Одягаємо відро, даємо мітлу.

8. Потанцюємо біля Сніговика.

- Які трицифрові числа можна утворити з цифр, які приніс Сніговик?

На уроках математики дуже часто постає проблема, розв'язуючи задачі. Тут ми стикаємося із терміном "Суха задачка". Тобто, це задача, що містить у собі тільки інформаційну частину, і тому спрямована лише на роботу інтелектуальної сфери. Зрозуміло, що найбільше зацікавлення та максимальної працездатності учнів можна досягти, якщо впливати на всі чотири сфери. Тому використання гри тут дає змогу зробити значний крок у цьому напрямку.

Наприклад, розв'язуючи задачі на знаходження ціни, кількості, вартості використовую ігри "Магазин", "Шкільний базар", "Газетний кіоск".

Дуже зацікавлюють молодших школярів сюжетні ігри.

Вони не потребують якоїсь підготовки, тут потрібна лише добра продуманість ходу уроку. Важливо відмітити, що сюжетні ігри можна проводити протягом всього навчального дня, підпорядковуючи роботу єдиній меті. А тематика ігор може бути різноманітна: "Подорож у країну Казкарію", "Детективні історії", "Подорож на математичний острів" і т.д.

Універсальною скарбницею надбань українського народу, які виховують нашу духовність є народні ігри.

Народні ігри
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Рухливі 
     
Малорухливі     Дидактичні     Сюжетно-
      Ігри зі співом     

("Гуси-гуси",


       
("Фарби") 
 рольові         та    діалогом

"Піжмурки")                    


                ("Дочки-         ("Подоляночка",








                  матері")           "Мак")

У грі та ігрових ситуаціях відпрацьовується прагнення дитини. Потреба у визнанні виявляється у двох планах:

- з одного боку дитина прагне бути "як усі";

- з іншого - "кращим, ніж усі".

Ця мотивація визначає досягнення дитини і розвиток її особистості.

Тому мотивація "бути, як усі" деякою мірою стимулює розвиток дитини і "підтягує" її до загального середнього рівня. Водночас малюк у грі прагне до того, щоб "бути кращим, ніж усі". Дитина знає, що таке ризик, знає, як важко, коли однолітки більше не потребують її участі у грі. Прагнення визнання в грі розвиває особистісні якості: вчить стриманості, рефлексії, волі до перемоги.

Отже, гра в початковій ланці освіти є засобом пізнання навколишнього світу і себе в ньому, усвідомлення дітьми мети своєї діяльності, розвитку творчої уяви та здібностей, встановлення людських взаємин.

Стародавня мудрість заповідає "Що посієш - те й пожнеш". Тому, які якості матимуть сьогодні діти, що засіємо ми, учителі, в їхні душі, таким буде і майбутнє, в якому жити всім нам.

Щоб навчання було цікавим
Читання

Ігрові прийоми на уроках читання
1. Знайди в тексті речення (місце), які міг би прочитати оцей чоловічок:
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2.Тональне читання.

золотий тон — національний, патріотичний;

лагідний тон — грізний; 

срібний тон — ніжний; 

оксамитовий — наймиліший (лірика).

3. Гра "Голос"

Гучне читання тексту:

- низьким голосом;

- високим;

- пошепки.

4. "Живі картини".

Учні відтворюють певний уривок з твору. 

Завдання: знайти відповідні рядки.

5. Біг по доріжці

Читання складів і слів на доріжці:

а) повільне й тихе;

б) швидке й тихе;

в) швидке й голосне;

г) повільне й голосне;

д) з наголосом на перший склад;

е) на другий склад;

є) з різною інтонацією (весело, сумно, запитально...).

6. "Хвилька"

Вчитель, а потім діти самостійно читають текст із чергуванням швидкості за командою (повільно, швидко, блискавкою).

7. "Вовк і заєць"

Один учень починає читати, а інший через кілька секунд і старається його наздогнати.

8. "Торбинка запитань"

Діти задають найрізноманітніші запитання до тексту, а один учень відповідає. Окремо ставляться питання до речення.

9. "Ялинка"

Класовод називає слово, учні добирають інші, що підходять за змістом. Хто більше? Наприклад, учень — школа — клас — дзвінок —учитель — дошка - парта...

10. "Пантоміма"

Переказ прочитаного за допомогою міміки, жестів. Розгадування.

11. "Буксир" (парами).

Ведучий у парі веде швидко рукою по рядку з таким розрахунком, щоб сусід не відставав більше, ніж на одне слово. Читають 3 рази з прискоренням (15-20 слів). Потім міняються ролями. Вчитель вкінці перевіряє зміст.

12. "Стук-стук"

Читання з постукуванням двох рядків з подальшим переходом до невідомого тексту.

13. "Естафета" – 1-й учень читає абзац чи певну кількість речень (1,2,3 і т.д. в залежності від класу, підготовки учнів), потім називає ім'я учня, який буде читати далі.

14. "Контрастне" – читання повільне, потім швидке, повільне-швидке (по рядках, по реченнях: на вибір учителя).

15. "Безпощадне" – учитель-учні, учитель-учні (як і попередній прийом).

16. "Експрес" – діти читають мовчки; учитель, проходячи між рядами, торкається учня і той починає далі читати вголос. Так учитель "включає" кожного учня. За другим разом "включає" кожного з учнів.

17. "Вовк і заєць" – читає перший слабший учень - "заєць", а потім починає читати сильніший - "вовк", який намагається наздогнати першого.

18. "Спринт" – починають читати всі один будь-який абзац, строфу вірша: хто швидше закінчить читати.

19. "Буксир" – учитель чи сильніший учень читає текст, допускаючи навмисне помилки, а діти виправляють, зупиняючи читача.

20. "Розвідник" – знайти відповідь на питання вчителя в тексті; знайти окличне, питальне, спонукальне речення, найдовше слово чи найкоротше і т.д.

21. "Прогнозування" – поставити ручку або олівець на текст і читати, не забираючи предмет з тексту.

22. "Дует" – читання парами одночасно.

23. Читання командами, рядами.

24. "Учитель - учень" - один з учнів (по партах) - "учитель", другий - "учень". "Учитель" ставить питання чи інші будь-які завдання, а "учень" відповідає, відшукуючи відповідь у тексті.

25. Прочитати текст від імені себе, автора чи будь-якої особи.

26. "Повтори по секрету" чи "Секрет" - вивчення вірша, прислів'я, загадки. Проговорити рядки вивченого своєму сусідові по парті пошепки на вухо.

27. "Лаборант" – підготовлений учень (або й ні) загадує класові раніше вивчені прислів'я, вірш за опорними словами, римами, рядками, назвою, а інші відповідають (підсумковий урок).

28. "Бліц" – читання речення, рядка з вірша, показаного на 5 сек. (слова для 1кл.)

29. "Тавтолог" – скільки разів повторюється в тексті слово... (нове).

30. "Яке слово найголовніше" – читання речення з логічним наголосом (вибрати речення з новими словами чи складне для сприймання).

31. Читання розрізаних текстів. Розрізані тексти розмістити на 5 см. і більше один від одного і так читати.

32. "Зцілення" – записати на дошці склади з тексту, що вивчається, а діти складають з них слова.

Дми 


ник

меді 


ики

мідя 


трик

коз 


вник

33. "Відгадай слово" - записати на дошці слова, де пропущено голосні чи приголосні, а діти відгадують їх: 

к . з . к, з . п . р . ж . ц .,  У . . а . ї . а.

34. "Встанови порядок" - записати декілька речень з тексту (деформований). Діти розміщують їх у порядку розгортання подій у тексті.

35. "Малюнок за прочитаним" - зачитати абзац (діти) і намалювати словесний малюнок.
Навчання грамоти

Абетка

1. Групування літер.

1. Букви –колеса



О, С, З, Ф, Ю, Р, В


2. Букви-драбинки



Н, Е

3 .Букви-паркани 



Ш, Щ, Ц, И

4. Букви-ракети



Л, А, Д

5. Букви-ворота



П, М

6.Букви-грибки, молотки 


Г, Т, Ґ 

7. Букви-жучки 



Ж, Х

8. Букви-рогачі 



К, У, Ч

2. Знайди бабусину букву (Б), дідусеву (Д), мамину букву (М) і т.д.

3. Який предмет в кімнаті схожий на цю букву?

(Н)

	
	

	
	


4. Перебудуй одну букву на іншу.

(О на Ф, Л на А, Л на Д, З на В, К на Ж...)

5. Якщо закрити частину букви листком паперу, то одержимо іншу букву. Яку?            

(П-Г, В-З, Р-І, Ж-К, Д-Л...)

6. Конструювання букв із ланцюжка чи шнурочка. 

(М, Л, П...)

7. Гра "Чарівний клубочок".

Клубочок, клубочок, розгорнися, 

Буквою "О" обернися, 

(буквою "В" і т.д.)
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8. Ігрове конструювання предметів.

     Буква П з буквою Л (будиночок)
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Буква О з буквою І (сонце)

9. Розгадування ребусів:
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  -   Яка буква заховалась за пнем?
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 - Назви слово.

10. Відшукай у будиночку відомі тобі букви.
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А, Д, Л, Е, Г, Н

11. Будиночок, в якому живе буква "Ж".

[image: image34.jpg]



Які гості прийшли в гості до "Ж"? 

Хто вони?

     12. Гра "Знайди слово".
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Види роботи над текстом

1. Читання всього тексту (за завданням учителя).

2. Читання, поділ на частини. Складання плану.

3. Читання за готовим планом.

4. Читання з послідуючим переказом.

5. Читання учнями нового тексту, підготовленого вдома.

6. Читання скороченого тексту. (Діти пропускають речення, слова, які можна упустити).

7. Читання "ланцюжком" по реченню.

8. Читання "ланцюжком" по абзацах.

9. Читання впівголоса.

10. Читання, знаходження уривку до малюнку (до ілюстрації).

11. Читання відповіді на запитання.

12. Читання уривку, який допоможе відповісти на запитання.

13. Читання найкращого місця в оповіданні чи вірші.

14. Знаходження за даним початком чи кінцем речення всього речення. 

(Пізніше речення можна замінити логічно закінченим уривком).

15. Читання "вище норми" (в основному це домашнє (читання) завдання, коли учень, знаючи норму читання незнайомого тексту, шляхом тренувань вдома набирає 10-15, а то й більше слів, наприклад, при нормі читання 40 слів за хвилину, домашній текст учень повинен прочитати з нормою 50-55 слів).

16. Читання уривку, до якого можна дібрати прислів'я.

17. Знаходження і зачитування речення, за допомогою якого можна виправити помилку.

18. Читання речення чи уривку, що виражає головну думку.

19. Читання з наступним визначенням, що правдиво, а що вигадано (для казки).

20. Читання, знаходження речень, які стали прислів'ями.

21. Бесіда, що супроводжується вибірковим читанням.

22. Знаходження і читання в тексті 1 (2,3...) висновків.

23. Зачитування уривків, які найбільше сподобались, запам'ятались.

24. Встановлення шляхом читання причинно-наслідкових зв'язків.

25. Читання в особах.

26. Читання лише реплік.

27. Читання з послідуючим переказом за допомогою жестів, міміки, пози.

28. Знаходження уривку, який можна прочитати з презирством, з проханням, радісно, зі смутком...

29. "Жива картинка" (один учень читає, а другий мімікою обличчя реагує на прочитане).

30. Знаходження речення (уривку), яке міг би прочитати ось цей чоловічок (піктограми).

31. Знаходження і читання речень з знаком оклику, знаком питання, трикрапкою.

32. Конкурсне читання віршів (журі вибирається із переможців на попередньому конкурсі).

33. Знаходження і читання образних слів, описів, міркувань, роздумів.

34. Читання слів з логічним наголосом.

35. Знаходження і читання слів, речень, які читаються голосно, тихо, швидко, повільно.

36. Виразне читання уривку оповідання (вірша) за власним вибором.

37. Читання вірша з визначенням пауз.

38. Читання вірша "ланцюжком", закінчуючи кожний раз на паузах.

39. Читання уривку тексту з поширеним реченням в ньому.

40. Хто швидше знайде і прочитає слово на задане учителем (учнем) правило.

41. Знаходження в тексті найдовшого слова. (Діти при цьому проглядають, перечитують майже весь текст).

42. Читання з помічанням незрозумілих слів.

43. Знаходження 2,3,4,5-ти складових слів.

44. Знаходження і читання словосполучень:

а) іменник + прикметник;

б) іменник + дієслово;

в) прислівник + дієслово.

45. Знаходження і читання слів, виразів за допомогою яких можна намалювати портрет.

46. Знаходження і читання в тексті слів, близьких за значенням до даних (слова записані на дошці), протилежних за значенням.

47. Читання з виписуванням слів на задану тему, наприклад до теми "Осінь"...

48. Знаходження і читання слів і виразів, які можна використати при написанні твору.

49. Хто більше знайде в тексті і прочитає іменників (дієслів, прикметників) за визначений час.

50. Комбіноване читання (учитель - учні хором).

51. Читання тексту вчителем.

52. Читання учнями вголос.

53. Мовчазне читання.

54. Читання в особах.

55. Словникова робота.

56. Доповнення тексту розповіддю.

57. Скласти кінцівку до даного початку.

58. Скласти початок розповіді за даною кінцівкою.

59. Складання плану до окремих частин тексту.

60. Читання на одній ноті.

61. Читання голосного і мовчазного.

62. Читання із зміною темпу.

63. Читання-гудіння.

64. Інтонаційне читання.

65. Читання виду "Пташиний базар".

66. Читання опису.

67. Читання характеристики героїв.

68. Зачитати рядки, де виражається ставлення автора до героя.

69. Читання тексту з першою закритою буквою у слові.

70. Читання за смужкою.

71. Емоційне читання зі зміною голосу.

72. Читання виділених частин тексту.

73. Відшукування рядків та їх читання за даним планом.

74. Читання в темпі скоромовки.

75. Читання під музику.

76. Читання абзацами.

77. Читання з поясненням незрозумілих слів та понять.

78. Читання діалогів.

79. Читання образних слів та виразів.

80. Читання тексту з відривом від книги, як диктор.

81. Читання напіввідкритого тексту.

Українська мова

Кросворди

1.
	
	1
	
	
	

	
	2
	
	
	
	
	
	

	
	
	3
	
	
	
	
	

	
	4
	
	
	
	
	


	
	5
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	

	
	7
	
	
	
	
	
	
	


    1. Нявкає.
2. Любить мед.
3. Всіх боїться.
4. Великий смугастий.
5. Втікає від кота.
6. Дикий родич свині.
7. Руда і хитра.
2. 

	
	1
	
	

	2
	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	3
	
	
	
	


1. Прийшов хтось
Та взяв щось:

Бігти за ним,

Та не знаєш за ким. (Вітер)
2. Летіло без крил,

Упало без ніг,

Варив повар без вогню,

Їли пани без рота. (Сніг)






   3. Сивий віл випив води повен літ. (Мороз)


3.
	1
	
	
	2
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



1. Мовчить, а сто дурнів навчить. (Книга)

2. Залізний вовк, конопляний хвіст. (Галка)
4.
	
	1
	
	
	

	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	
	
	

	
	
	


По горизонталі: 
1. В піч положу – мокне.

На воду положу – сохне. (Віск)
2. Сіреньке літа, сіреньке гуж, а жовтеньке носить. (Бджола)

По вертикалі:
1. Коло вуха завірюха, а у вусі ярмарок. (Вулик)
5.
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1. Полосата конячка.

2. Плаваючий автомобіль.

3. Полуниця - це ягода чи овоч?

4. Ягоди живуть на Землі, на Місяці чи на         Сонці?

5. Оголошення про спектакль, кінофільм.

6.
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   1. Люди їх з дитинства знають, 

       Дружать з ними так давно! 

       На папері засівають, 

       Як добірне полотно!

2. В школі я пишу й читаю 
         3. Дуже я потрібна всім -

    І рахую, і співаю 


   І дорослим, і малим.

    І малюю й уважаю, 

            Всіх я розуму учу

    Що спитають - усе знаю. 
            А сама завжди мовчу.

4. Він навчає нас читати 

5. А як хочеш ти читати,

    І писати, й малювати. 

    То мене повинен знати,

    Продзвенить лише дзвінок - 
    Бо коли мене не знаєш,

    Починає він урок. 

             То нічого не вчитаєш.

    Він нас розуму навчає

    І оцінки виставляє.

6. Веселі братці їдуть на конячці.    7. Назва книги, по якій

    Не кусає кінь удило, 

       вчаться діти читати.

    П'є не воду, а чорнило, 

    За рядком встає рядок 

    відгадати хто мастак? 

    Що ж за коник цей чудак?

Метаграми

	к
	о
	з
	а

	к
	о
	с
	а


1. З буквою "з"

    На луг пасти гоним 

    З буквою "с" 

    В неї стрічку вплели.

	б
	у
	л
	к
	а

	б
	і
	л
	к
	а


2. Мене ти змалку звик любити


    І завжди ситий ти за це. 

    Та тільки "у" на "і" змінити –

    Залізу я на деревце.

	с
	а
	п
	к
	а

	ш
	а
	п
	к
	а

	л
	а
	п
	к
	а

	п
	а
	п
	к
	а


3. З "с" - сапаю, 

    з "ш" - вдягаю, 

    з "л" - стрибаю, 

    з "п" – ховаю.

4. За допомогою ланцюжка слів "перетворіть":

- вовка в козу;

- вовка в муху і навпаки;

- козу в муху.

вовк, воля, Коля, коло, копа, коза.

вовк, вова, сова, мова, мода, сода, вода, 
вада, ваза, база, буза, муза, муха. 

коза, кора, кіра, ліра, міра, мура, муха.

	н
	і
	ч

	п
	і
	ч

	р
	і
	ч


5. З "н" - частина я доби,

а з "п" - я грію щозими, 

    з "р" - предметом стану я, 

    от вам загадка моя.

6. Полохлива й струнка 

	к
	о
	з
	у
	л
	я

	з
	о
	з
	у
	л
	я


    з роду оленів вона, 

    Коли ж заміниш "к" на "з" 

    птах у лісі закує.

Анаграми

1. Прочитай. 

іск (сік)

щку (кущ)

пухсі (успіх)
2. Назвіть слова, що позначають частини тіла, які читаються зліва направо і "навпаки" і не втрачають свого значення.

3. Прочитайте словосполучення зліва направо і "навпаки". 

Тіка кіт. Бузок в козуб. Око в око.

4. Які імена можна читати з двох боків вперед і назад і завжди буде виходити однаково те саме ім'я.

5. Переставляючи букви в словах, утвори нові:

осел — село 


смола — масло

лісок — сокіл

карп — парк

курча — ручка 

халва — хвала і т.д.
6. Розв’яжи анаграми і виключи зайве слово.
А А Л Т І Р К
А В А З І Л
К О Ж А Л

Ш К А А Ч

Поясни, чому ти виключив зайве слово.
Шаради

1. 
Перше - злак усім відомий, 

Друга - ворог злий війні. 

Прочитаєш все в цілому –

Вийде місто на землі. 

(Житомир)

2. 
Є завжди він у людей, 

Є завжди у кораблів 

(Ніс)

3. 
Два перші склади

У нотах пошукай.

Як хочеш слово мати -

То вигук ще додай. 

(Доміно)

4.
Перший склад слова березень, 

другий - слова вересень, 

другий - слова ваза. 

(Береза)

5.Число, таке собі кругленьке,

Становить перший склад у слові.

І квітку з мальвових, красненьку,

Додай - і матимеш новеньке,

Якому "варта" - родич в мові.

(Сторожа)
(Число кругленьке − сто, квітка − рожа, варта − "родич" сторожі)
Є у держави урочиста пісня...

До цього слова зараз додамо

Частину світу. Так, велику, звісно.

Новеньке слово матимемо знов - 

Навчальний заклад, де дітей вчимо.
(Гімназія)
Логогрифи
1. Відома страва всім, 

    Коли ж добавиш "м", 

    Літати буду я,

    Та добре надоїм.  

(уха-муха)

2.  Додайте спереду по дві потрібні літери:

- "лина" – зілля 



(билина);
- "лина" – рожева ягода 

(малина);
- "лина" – кущ, що цвіте у лузі 
(калина);
- "лина" – інакше "яр" 


(долина);

- "лина" – добра земля 


(цілина).

3.  Додайте спереду по три потрібні літери:

-  "лина" – росте у землі 

(рослина);

-  "лина" – ягода чужоземна 

(маслина);
-  "лина" – має в собі 60 секунд 
(хвилина).
4.   Додайте спереду по одній потрібній букві:

-  "лина" – дерево таке 


(ялина);
-  "лина" – нею хату мажуть 
(глина);
-  "лина" – є у роті 


(слина).

5.   А хочеш з міста буде переправа!

      Для букви "к" і це легенька справа. 

(Місто - місток).

6.  Я у рушниці і в гарматі, 

     мене в них легко відшукати, 

     А "п" всередину додай,

     у дереві мене шукай. 

(Дуло - дупло).

7.  На клумбах - гарні, запашні,

     Без "к" - лише гіллячки ми. 

(Квіти - віти).

Математика

Гра "Магазин"

Матеріал: Набори іграшок і предметів різних розмірів, предметні картки.

На набірному полотні виставлено різні предметні картки. Один учень-продавець, інші покупці. Останні мають назвати не тільки предмет, а й додатково схарактеризувати його: товста гумка, довгий олівець, маленька білочка.

Гра "Хто швидше"

Матеріал: Паперові стрічки різної довжини.

Учитель поділяє дітей на дві команди і, викликавши з кожної команди по одному учню, дає кожному з них стрічку. Потім пропонує їм знайти у класі предмет такої самої довжини, ширини чи висоти. Хто швидше - переможець.

Гра "Склади"

Матеріал: таблиці із зображенням предметів, геометричних фігур, букв, знаків; палички.
Учитель демонструє учням зображення предметів і фігур, пропонуючи за допомогою паличок відтворити певний предмет чи фігуру; скласти інший предмет, розмістивши його зліва (справа), вище (нижче) від складеного раніше.
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мал. 1

[image: image3.jpg]
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мал. 3
Гра "Розмова чисел"

Матеріал: картки із зображенням чисел.

Учитель викликає до дошки таку кількість дітей, що дорівнює числу, з яким вони ознайомилися (наприклад, 6). Кожний учень дістає картку з однією із цифр від 1 до 6. За командою вчителя діти вишиковуються зліва направо і ведуть між собою розмову. Наприклад, число 1 говорить числу 2: "Я, число 1, менше, ніж ти, на 1". Число 2 говорить числу 3: "Я, число 2, менше, ніж ти, на 1" і т.д.

Гра "Допоможіть передзвонити"

Матеріал: телефон, у диск (прорізи) вставляють картки із цифрами.
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Яких цифр бракує на диску?

Гра "Машина Гвинтика і Шпунтика"

Матеріал:   демонстраційна та  індивідуальна  машини  Гвинтика  та Шпунтика, картки із цифрами.
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Гра "Забий у ворота м'яч"

Матеріал: футбольні ворота (табл.) із прорізами для чисел.

Учитель вкладає в прорізи сітки дві картки (наприклад, із зображенням чисел 5 і 7). Клас поділяють на дві команди і пропонують скласти (за певний час) якомога більше прикладів з даною відповіддю. Хто більше - виграє.

Гра "Кращий риболов"

Матеріал: рибки, до яких прикріплено приклади (скріпками); вудочки з магнітом на кінці.

Діти беруть вудочки і ловлять "рибу" по одному з кожної команди. Риба міститься на столі вчителя. Як тільки один учень розв'язує приклад, другий витягає рибу.

Завдання добирається відповідно до теми уроку.

Гра "Шкільний базар"

Матеріал: зошити по 20 к., гумки по 30 к., олівці по 50 к., лінійки по 10 к., кольорові олівці по 25 к., блокноти по 60 к., зошити для малювання по 70 к., книжки "Казка" по  100 к., зошити для нот по 80 к.; індивідуальні паперові монети.

Кожному учневі пропонується запитання: 
– Які два предмети можна купити на 80 к.? Відповідаючи на нього, учні виконують дії: 
70+10=80 
50+30=80

60+20=80...  і добирають відповідну кількість монет, щоб оплатити покупку.

Гра "Газетний кіоск"

Матеріал: газети, різні за назвою і вартістю, індивідуальні паперові монети.

Учитель пропонує два види завдань:

1) на обчислення остачі (щоб потрібно було давати здачу);

2) на визначення кількості грошей, яких не вистачає.
Детективні історії на уроках математики
 Детективна історія №1
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 ДОСЬЄ      

Інформація

Схожа на:
Пишеться:
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Займається: вказує на один предмет;

Пароль: питання – скільки?

              Відповідь – один
	Познайомимося ближче 

з нашою піддослідною 


А тепер можна розпочинати пошуки. Але потрібно натренувати око.
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Перший раз    
 Заплющ ліве око 
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Другий раз 
    Заплющ праве око
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Тепер необхідно знайти предмети, зображені по одному, і позначити їх цифрою 1.
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Слідство продовжується!

Детективна історія №4

1 .Відгадай загадки.

Стою на чотирьох ногах,

Та з місця не зійду ніяк. (Стіл)

В нього є чотири лапки, 
Всі чотири - цап-царапки. 
Двоє вушок, щоб у тиші 
Добре чуть, як ходять миші. (Кіт)
Чотири брати вулицями бродять,

Один одного не переганяють,

Один від одного не відстають. (Колеса)

Чотири крила, 
А не метелик. 
Крильцями махає, 
А ні з місця. (Вітряк)
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2.Вивчи досьє.

	[image: image51.png]98

ras

99

raB

100

raBs

245

Msy

246

May

247

My

139

KBa

140

KBa

141

KBa




 

    ДОСЬЄ

   Схожа на:
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Пишеться: 
Походження: 
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Займається: вказує на чотири предмети

Пароль: питання – скільки?

              Відповідь – чотири
  


3.Знайди тварину, яка на 4 ногах (малюнок).

4.3апам'ятай лічилку:

     Раз, два!

    Три, чотири!

    Ми весною посадили

    Дуб, каштан, одну сосну

А берізку - теж одну.

Ми їх поливаємо

Холодку чекаємо.
1. Знайди будинок за контуром.
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2.Увага! Розшук!

Міліція розшукує дуже небезпечного злодія на прізвисько "Розбишака". Особливі прикмети: 1) вовк; 2) на голові кашкет з кавуна; 3) постійно палить цигарки; 4) нещодавно потрапив в аварію, має ушкодження.

Кого з них розшукує міліція?
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Цікаві завдання з ознайомлення з навколишнім світом
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Розробки уроків

УРОК – ПОДОРОЖ 

на «Математичний острів»

1 клас

Тема.    Порівняння чисел у межах 8.

Мета: вчити порівнювати числа на основі попереднього порівняння відповідних груп предметів і встановлення кожного числа в натуральному ряді і закріплювати вміння складати приклади на основі знань складу числа; розвивати мислення, пам’ять.

Обладнання: карта подорожі, числові віяла, предметні малюнки, макети корабликів, сигнальні картки, магнітофон.

Хід уроку

І. Море Помилок.

Сьогоднішню подорож мусимо розпочинати з неприємної новини.

Діти, ви помітили, що з ваших парт зникли підручники з математики. І це не тільки у вас, а у всіх дітей - першокласників.

А зробив це злий Чаклун. І опинилися наші підручники на далекому острові.

І як ми тепер будемо вчитися?

Але, не хвилюйтесь, ми зможемо їх повернути, якщо ви, звичайно, мені допоможете. Приготуйтеся, бо шлях нелегкий і дуже далекий. Спочатку нам потрібно переплисти. (Учні читають)


1. Усні обчислення.

Щоб відштовхнутися від берега, треба полічити:

а) лічба в прямому і зворотному порядку;

б) голосно-тихо (8-1, 1-8)

в) На хвилях моря загубились приклади. Може результати у вас? Уважно подивіться, чия цифра потрапить у віконечко?

2+3 = ⁪

3+1 = ⁪

4+2 = ⁪

1+1 = ⁪

1+2 = ⁪

5+2 = ⁪

г) Що це за дивна квітка загубилась?

Ой, та в неї залишився всередині тільки результат. Пошукайте навколо себе решту частину прикладів з результатами 6.

д) А тепер на нашому штурвалі потрібно з'єднати цифри так, щоб утворилось  число 5.


е) А, онде, бачите біля берега прив’язані човни. Та вже витерлись їхні номери. Давайте допоможемо відновити їх.

є) А тепер, щоб ми не збилися з курсу, треба виправити всі помилки. Я показую запис, а ви подаєте сигнал. (На партах - сигнальні картки: зелений - "так", червоний - "ні".)


2. Каліграфічна хвилинка.

Яку цифру ми вивчили на попередньому уроці? Як вона утворилася?

Напишемо цілий рядок. Але старайтеся, бо злий Чаклун тільки й чекає, щоб хтось з вас помилився. Кожна наша помилка підсилює його злі чари.

3 .Фізкультхвилинка.

Молодці! Ви добре попрацювали. А тепер, коли ми вже допливаємо до берега, можемо трохи відпочити. Давайте заспіваємо нашої:

Човен хитається серед води 


руки на пояс, нахил вліво, вправо

Плеще об хвилю весло



колові рухи руками

В місячнім сяйві біліють вершини
підняти руки вгору

Здалеку видно гору 



поворот голови вліво, вправо,

кисті рук до чола

ІІ. Гори наполегливої праці. 


1. Підготовча робота.

Ой, та це не одна гора, а цілих... (діти рахують). Чи вистачить нам сили подолати їх? Йдемо спочатку у розвідку.

Ой, подивіться, хтось порозсипав на траві цифри (записані на дошці).

 8

6
2
3
5
4
7
1

Які з них менші від числа 8?

Впорядкуйте ряд від найменшого до найбільшого? 

Прочитайте від 8 до 1.

2. Пояснення нового матеріалу.

- Яке число більше 8 чи 1, 8 чи 2...

- Який зробимо висновок? (8 > 1, 2...)

- Після якого числа йде число 8?

- Яке число більше 7 чи 8? (8 стоїть після 7, значить 8 > 7).

А погляньте-но, які тут цікаві метелики літають, різнокольорові. Ой, та вони також непрості. Нам потрібно полічити на яких крильцях більше кружечків.

  

2<8 


       5>4 


 4<7 


   5 = 5

Покажіть, скільки кружечків на лівому крилі, правому. Яких більше? Як ми запишемо?

3. Первинне закріплення.

Що це за пташка сидить на дереві? А що вона тримає у дзьобику? І куди це вона їх несе? Напевно до листочків із цифрами. Та, на жаль, сова ще не знає куди має їх поставити. Допоможемо?


4. Фізкультхвилинка.

Вирушаємо далі. А, ідучи будемо співати.

Якщо весело живеться (плескай, ляскай, тупай, роби все)... 

III. Ліси терпіння та непосидючості.

1. Повторення та закріплення.

Ось ми з вами опинилися перед непрохідним лісом, через який також потрібно перейти.

а) А щоб ліс не видався таким страшним, давайте напочатку пограємо гру.

У вас є різна кількість предметів. Зараз до мене вийдуть ті, у кого їх 3 і 6. Тепер присядьте стільки разів, скільки предметів.

4 і 7.

Повторіть своє ім'я 4 і 7 разів.

5 і 2.

Поплескайте стільки разів.

б) Подивіться, які цікаві сонечка тут літають.


в) Гра "Хто більше назбирає грибів" (в парах).

Подивіться, скільки грибів у лісі. Давайте їх позбираємо. Але перш ніж вирвати, треба розв'язати приклади.


Збираємо в кошик (1 хв.)

г) Задачі - вірші

Подивіться угорі

На ялинці - снігурі.

Тут - 4, і 3 - там

Дайте лік всім снігурам. (7)

4 квітки я зірвав 

На галяві в лісі 

4 братик мені дав 

Стало всіх аж ... (8)

На обід до годівниці 

Прилетіли 3 синиці 

І ще 5 летить в садок 

Скільки разом всіх пташок? (8)

Їжачок по лісу йшов, 

На обід гриби знайшов. 

Під березою - чотири, 

Три грибочки - під дубком

 








Скільки їх було разом? (7)

д) Геометричний матеріал.

Зараз намалюємо по команді свічку. Не страшно нам буде навіть, якщо ніч нас застане в лісі.


Подивіться!

IV. Математичний острів.

Ось ми з вами вже недалеко від Математичного острова. Давайте прочитаємо, чи це насправді він.


Та не так просто на нього потрапити. Дивіться, які високі сходи із трьох сторін. Відсилайте зі свого ряду сміливців, які не бояться. Може комусь пощастить добратися на острів і забрати наші підручники.

V. Підсумки уроку.

УРОК НАВЧАННЯ ГРАМОТИ

1 клас

Тема. Звук [й], позначення його буквою «йот». Опрацювання вірша, тексту «Казковий світ»

Мета: ознайомити учнів з м'яким приголосним звуком [й], позначенням його буквою «йот». Вчити правильно артикулювати виучуваний звук, читати слова з буквою «йот». Розвивати навички виразного читання, інтонування окличних речень. Розширювати лексичний запас, кругозір учнів. Виховувати любов і прагнення оберігати і примножувати красу рідного краю.

Обладнання: віночок зі стрічками (зеленою, білою, блакитною), іграшка-вівця, «Будиночок букв», роздавальний матеріал для складання звукових схем, малюнки із зображенням бджілок, цвіту гречки, гречана крупа у склянці, фонозаписи.

Хід уроку

I. Організаційний момент. Привітання з учнями.

- Діти, ви помітили, що у класі з'явився барвистий віночок. Сьогодні ми помандруємо кольоровими стежками, де на вас чекає чимало цікавинок, сюрпризів.

II. Створення позитивної емоційної ситуації.

- Запрошую вас послухати музику. Нехай чарівна мелодія і моя розповідь намалює у вашій уяві картину майбутнього.

Під час звучання мелодії «Дихання весни» учитель розповідає:

- Річка вже звільнилася від зимових льодів і весело заспівала. Радіють пташки, які повертаються до рідних домівок. На деревах з'явилося безліч молодих листочків. З-під землі сміливо проклюнулась травичка і тягнеться до сонця. Звичайний весняний ранок. До школи поспішають учні 1 класу. їх чекають рідні парти і новенька дошка, на якій усі полюбляють писати.

- Якого кольору на вашій уявній картині було найбільше? (Зеленого.)
- Що саме ви зафарбували зеленими барвами? (Молоденькі листочки на деревах, травичку).

- Зелена стрічка з віночка кличе нас у дорогу. Куди саме? Дізнаєтеся, якщо «відремонтуєте» речення.

III. Словниково-логічні вправи.
1. Відновлення речення.

На смужці надруковане речення, не розділене на окремі слова:


- Якої помилки припустилися, надрукувавши це речення? (Не відокремили слова одне від одного). Скільки слів ви виділили у реченні? (Три). Промовте кожне слово окремо.

- Отож, вирушаємо у гори. Назвіть ланцюжок звуків у слові гори.

2. Музична пауза.

Учні слухають уривок пісні «Музика гір». У цей час учитель виставляє на стіл іграшкову вівцю.

- Ця овечка часто пасеться на гірських полонинах. Вона знає, як нелегко ходити у горах і просить нас підготуватися до мандрівки. Відкрийте «Буквар» й виконайте прохання овечки.

3. Читання тексту «На полонині» (с.88).

- Прочитайте упівголоса текст, який вивчали вчора.

- Як звали дівчинку? (Марічка.) З ким вона ішла в гори? (З татом). Хто був у горах? (Чабани.)
4. Добір рим.

- Юні поети, нумо до праці! Я читатиму вірш, а ви доповнюйте його словами, які траплялися у тексті.

У горах, біля річки

Ростуть стрункі... (смерічки),

І радість у ... (Марічки),

Бо в гори вона йде.

На полонинах, угорі

Пасуть овечок ... (вівчарі).

У вільний час вони співають,

Листів від родичів ... (чекають).

IV. Підготовка до сприймання нового матеріалу.

- Марічка написала для вас листа. Вона бачила гори у різні пори року, спостерігала, як сходить сонце, і коли воно йде спати за високу гору. Послухайте, як вона розповіла про те, що бачила.

Поглянь довкола— скільки кольорів:

Ось синій, жовтий, білий, яскравий і несмілий.

Ось і зелений і червоний є,

Всіма відтінками він виграє.

Який цей світ чудовий!

Він... різнокольоровий!

- Свою розповідь дівчинка продовжила у музичному листі. Звучить запис пісні про Карпати.

- Як називаються гори, де проживає Марічка?

V. Вивчення нового матеріалу.

1. Актуалізація опорних знань.

- Згадайте і скажіть, які кольори можна побачити у горах. Яким звуком закінчуються слова — назви кольорів? (Звуком [й].)
- Сьогодні ми ознайомимося із цим звуком і буквою, яка його позначає.

2. Виділення звука [й].

- Розгляньте малюнки. Назвіть зображені предмети. Вкажіть місце звука [й] у кожному слові. (Паперовий, змій, лійка, йорж, копійка, трамвай.)

Учні вимовляють звук [й].

3. Ознайомлення з буквою «йот».

- Про букву, яка позначає звук [й], розкажуть мої помічники. Двоє заздалегідь підготовлених учнів розігрують діалог.

1. Ей, малий! Ти хто такий?

2. Я не хто, а буква «ій».

1. Ти ж неначе буква «и», 
Тільки шапочку зніми.

2. Я ж придбав берет новий, 
Не великий, не малий. 
Щоб мене не сплутать з «и», 
Вік не зніму з голови.

Учитель демонструє картки з друкованою (великою і малою) буквою «йот». Повідомляє, що буква називається «йот», або «ій».

4. Артикуляція звука [й].

- Настала пора «поселити» букву в будиночок. У яку квартиру: синю чи червону «поселимо» її?

Після кількаразового промовляння звука учні доходять висновку, що він приголосний, букву потрібно «поселити» в синю квартиру.

- Якими   можуть   бути   приголосні   звуки? (Твердими   або   м'якими.) Визначимо, яким є звук [й].

- Зіставляючи вимову звука з іншими приголосними, з'ясовують, що звук [й] приголосний м'який.

Учитель ставить перед учнями проблемне завдання:

- Спробуйте дібрати до приголосного м'якого звука [й] парний твердий. Колективно роблять висновок, що звук [й] не має парного твердого.

- Якою фішкою позначатиме звук [й] у звукових моделях? (Двома рисками.)
5. Звуковий і звуко-буквений аналіз слів.

- Розгляньте малюнок на дошці. Назвіть дерево. (Це ялинка.) Назвіть послідовно всі звуки у слові ялинка. Яким звуком починається це слово? (Звуком [й].)
- Якого кольору ялинка? (Зеленого.) Викладіть фішками звукову модель слова зелений. Поруч викладіть слово літерами з розрізної азбуки.

6. Вправи на розширення кута зору.

Ми затрималися на вершині гори. Збіжімо швидко до підніжжя "Збігатимемо" пірамідкою слів.

- Вкажіть слово, яке має найменше складів. (Йод.) Значення яких слів вам незрозумілі?

VI. Фізкультпауза.

Учні виконують вправи під музику.

VII. Творче завдання на розвиток уяви і мовлення. Гра «Художник».

· Уявіть себе художниками. Продовжте таке речення: 
Дайте мені білу фарбу, і я намалюю...

Учні висловлюються, що вони намалювали б білою фарбою.

- А якби мені дали білу фарбу, я намалювала б ось цю гречану крупу. Учні дізнаються, що гречка — рослина. Вона росте в полі, цвіте білим цвітом.

- Продовжимо мандрівку білою стежиною. До гречаного поля дуже люблять навідуватися трудівниці. Хто це? Чому вони туди летять? (Це бджілки. Вони збиратимуть із квіточок нектар.)
- По дорозі на гречане поле бджілки залетіли до нас.

VIII. Словниково-логічні вправи. 
1. Читання анаграм.

- На відерцях у бджілок записані слова, але літери розташовані не за порядком. Які слова ви прочитали? (Чай, мед, дім, торт, герой.) 
Бджілоньки на квіти, 
Діточки до школи. 
Там збирають мудрість, 
Як мед у полі бджоли.

-   За мудрістю ми звернемось до «Букваря».

2. Читання колонок слів (с. 90).

3. Гра «Утвори пару».

Учні добирають до слів, прочитаних на «відерцях», слова із «Букваря», утворюючи словосполучення:

чай липовий (смачний); 


мед гречаний (липовий);

торт смачний; 




герой (казковий);

дім новий (старий, низький, високий).

4.Гра «Відшукай слово».

Після повторного перечитування учні добирають слово, яке мало б таку, звукову схему:      (Гай.)

Ми теж зараз «побуваємо» в гаю. Туди нас заведе зелена стежечка.

5. Гра «Упіймай звук».

Учитель читає вірш, учні сплескують у долоні, коли чують слова зі звуком [й].

Свій робочий тиждень бджілка

Почала із понеділка.

Над отавами літала,

Мед гречаний позбирала.

Зазирнула ще у гай,

А в гаю — медовий рай.

Там очікують медунки

На бджолині поцілунки.

Олена Плавенчук

IX. Фізкультпауза.

X. Робота за «Букварем».

1.Відгадування загадки.

Пара довгих вушок, 
Сіренький кожушок, 
Скорий побігайчик, 
А зоветься... (зайчик). 
2. Звуко-буквений аналіз слова зайчик.

3. Читання вірша «Зайчик Ой і зайчик Ай». 
4 Інтонування окличних речень.

5. Відшукування слів з буквосполученнями ой, ай.

Учитель прикріплює на дошці малюнки із зображенням айстри, тюльпана, чайки, гойдалки, сойки, синички, майки, шапки. Учні називають слова, визначають, у яких є вказані буквосполучення.

XI. Розвиток мислення, мовлення.

- Один із зайчиків добре малює. Зараз ви побачите його роботи, допоможете скласти вірш і дізнаєтеся, який улюблений колір художника.

Учитель демонструє малюнки із зображенням неба, моря, льону, ночі, читає вірш, пропускаючи окремі слова. За малюнками учні називають слова. 
Синє все, що я малюю, 
Синю фарбу не шкодую. 
Синє... (небо), 
Синє... (море), 
Синє-синє, не прозоре. 
Синій ... (льон) і сині... (ночі), 
Сині у матусі... (очі).

- Назвіть ланцюжок звуків у слові синій.

XII. Продовження роботи за «Букварем».

- Синя стрічка кличе нас до моря. Порівняйте малюнок із зображенням моря, який «намалював» зайчик, і малюнок, поміщений у підручнику. Чим вони схожі? Чим відрізняються?

- Послухайте текст «Казковий світ», поміркуйте, чому він так називається.

- Прочитайте уголос текст.

- Прочитайте тільки слова, у яких є буква «йот» («й»).

- Прочитайте, які кольори побачила Надійка на морському дні.

- Прочитайте речення, у якому є ім'я дівчинки.

XIII. Підсумки уроку.

У хатинку поселили 
Ми сьогодні букву «ій». 
Й такий висновок зробили — 
Звук [й] завжди м'який.

Я І Україна

1 клас

Тема уроку. Тварини. Охорона тварин. Значення тварин в житті людей.

Мета уроку. Розширити й уточнити уявлення дітей про тварин, їх значення для людини. Виховувати дбайливе ставлення до тварин, викликати бажання брати участь в їх охороні.

Обладнання: виріб з природного матеріалу Дідуся Лісовичка, предметні малюнки із зображенням тварин, картки із загадками.
Хід уроку

І. Повідомлення теми і мети уроку.

- Сьогодні на уроці ми з вами будемо говорити про тварин, про їх значення в житті людей, а також про те, чому тварин потрібно охороняти.

II. Зустріч з дідусем Лісовичком. 

(Виготовлення з природного матеріалу)
1. Слово учителя.

- Дідусь Лісовичок розповів мені, що всі тварини поділяються на такі групи: звірі, птахи, комахи, риби. Давайте, діти, покажемо Лісовичкові, що ми теж трохи знаємо про тварин. (Діти називають по кілька тварин, що належать до кожної групи).
2. Завдання дідуся Лісовичка:

– Яку користь приносять тварини? 

На дошці малюнки: 

дятлик на стовбурі дерева; їжачок під кущем; білка у дуплі; бджілка на квітці.

Учитель: 
– Давайте подумаємо, яку користь приносить нам і лісові кожна з цих тварин? А дідусь Лісовичок буде уважно слухати ваші слова.

Відповіді дітей:

- Дятел знищує шкідливих комах в корі дерев. Він видовбує дупла, в яких поселяються пташки чи тваринки.

- Їжачок їсть шкідливих комах, жуків, ловить мишей. Цим теж приносить користь.

- Білочка є окрасою лісу. Ми завжди милуємось нею, коли бачимо.

- Бджоли - працьовиті комахи. Вони дають нам смачний і солодкий мед.

3. Питання дідуся лісовичка.

- Як ви охороняєте тварин? 
Відповіді учнів:

- Підгодовуємо пташок і звірів взимку.

- Доглядаємо за домашніми тваринами.

- Пораненим тваринам надаємо допомогу.

- Не руйнуємо пташкам гнізд і не чіпаємо малих пташенят.

4. Загадки дідуся Лісовичка:

Біжить чимчик по долині

у сіренькій кожушині. 
(Зайчик)
Б'ється, стука молоток, 
підновляє наш садок. 
(Дятел)
Сторожем не служить,

а всіх рано будить. 
(Півник)
Сам вечірньої години 
заховався в кущ калини 
І на дуди голосні 
заграва свої пісні. 
(Соловей)
Гостроносий і малий, 
сірий, тихий і незлий. 
Вдень ховається, вночі 
йде шукать собі харчі. 
Весь із сірих голочок, 
ну а зветься.... 
(Їжачок)
III. Фізкульхвилинка.

Там, де клени і ожина, 
в ліс спішить собі стежина. 
Ми знайдем стежину ту, 
підем в осінь золоту. 
Ось ялинка-чепурушка, 
а під нею - сірі вушка. 
Ось берізка біла-біла 
віти золотом накрила. 
Ось кущі, а ось грибочок 
листям вкутаний горбочок. 
Хтось до нього підступив, 
він зафиркав - і ожив! 
Мабуть, ви впізнали, так? 
Не горбок то, а ... (їжак)

Ось в траві пеньок маленький, 
а під ним ростуть... (опеньки) 
Ми усі в кружок зійшлися, 
а з дерев спадає листя. 
Листя жовте опадає, 
Нам на голови сідає.

IV. Робота з підручником. (ст. 50-51)

1. Назвати тварин, зображених на малюнку.

2. Серед зображених тварин назвати звірів, птахів, риб, комах.

3. Дати клички домашнім тваринам, які зображені на малюнку (котик, песик).

4. Гра "Хто де живе?"

Завдання: поселити тваринок туди, де їм найкраще жити (з'єднати лінією тваринку з її будиночком).

жабка - озеро

їжачок - ліс

бджоли - вулик

корова - хлів

песик - будка

сом - озеро

дятел - ліс

білка – дерево

5. Логічне завдання "Хто вилупиться з цих яєць?"

Діти з'єднують малюнки, пояснюють, чому з'єднали саме так.

V. Дидактична гра "Де живе? Чим харчується? Яку користь приносить?"

Використовую картки із зображенням тварин: півник, корова, вівця, бджола, гуска, зозуля.

VI. Підсумок уроку.

– Про кого дізнались на уроці?

– Назвіть тварин, про яких ми сьогодні говорили.

– Чим корисні тварини?

– Як ви їх охороняєте?

Ігровий урок математики

3 клас

Тема. Визначення числа сотень і десятків трицифрових числах. Віднімання від трицифрового числа одиниць якого-небудь розряду.

Мета. Навчити учнів визначати загальну кількість одиниць, десятків і сотень у трицифровому числі, вправляти у випадках додавання та віднімання, пов'язаних з нумерацією трицифрових чисел; розвивати логічне мислення, навички обчислення; виховувати почуття дружби.
Обладнання: картки з числами, загадковий квадрат, малюнки сніговика, загадкової машини, таблиця розрядів, геометричні фігури. 

Хід уроку

І.Контроль, корекція та закріплення знань.

1. Перевірка домашнього завдання.
а) №707. Що таке периметр? Чому дорівнює периметр даного прямокутника?

б) №708. Який найбільший результат при обчисленні виразів ви отримали? Найменший?

2.Усна лічба.

а) - Порахуйте від 100 до 1000.

- Відлічуйте від 1000 по 100, поки не буде 400.

- Назвіть 5 послідовних чисел від 305, 199.

б) Гра "Знайди сусідів".

Діти хаотично рухаються. Вчитель роздає їм картки із числами та голосом, який вони повинні подавати. Тоді трійками виходять до дошки.



в) "Загадковий квадрат".

– Знайдіть найменше трицифрове число
потім найбільше. 
– Назвіть всі числа від 700 до 900 у

порядку зростання.
3. Усні обчислення (змагання 2 команд). 
а) "Крос на лижах лісовою стежиною".

В учнів картки, на яких число і дія. Потрібно обчислити і передати сусідові і т.д. Чиї лижі швидше прибіжать?


б) "Зашифровані слова" (за таблицею).

Прочитати слова, користуючись таблицею, де результати виразів позначені певною буквою.

в) Гра "Хто швидше?" (2 учні з кожної команди).


г) Каліграфічна хвилинка. Запис під диктовку чисел: 456, 207, 578, 990, 1000.

4. Фізкультхвилинка "Ліпимо сніговика".

Одягаємо рукавиці, качаємо велику кулю, меншу, найменшу; складаємо їх одну на одну; робимо очі, ніс, рот; закладаємо на голову відро; витираємо своє чоло, знімаємо рукавиці. Ось який гарний Сніговик! (на дошці). Потанцюємо біля нього: "Вперед, назад..."
ІІ.Вивчення нового матеріалу.

1 .Підготовча робота.


а) - Наш Сніговик незвичний, він приніс з собою цифри.

- Які трицифрові числа можна утворити з цифр 6,2,0?   Запишемо їх в зошит.

б) Бесіда за таблицею (на дошці).

- Які розряди має число 731? На якому місці, якщо лічити справа наліво, стоять одиниці? Десятки? Сотні?

- Як ще по іншому можна назвати одиниці? Десятки? Сотні? Що означає в даному числі цифра 71? Що означає цифра 3? 1?

(Аналогічно аналізуємо наступні числа).

2.Розглянемо ще раз число 731. Ми з'ясували, що у ньому є 7 сотень, 3 десятки, 1 одиниця. Це правильна відповідь, якщо говорити про число одиниць кожного розряду зокрема. Але ми не можемо стверджувати, що у числі 731 всього 1 одиниця, адже і сотні, і десятки теж складаються з одиниць. Давайте підрахуємо, скільки всього одиниць у числі 731.

731 = 700 + 30 + 1

7 сотень - це 700 одиниць, 3 десятки - 30 одиниць і 1. Разом 731 одиниця.

Отже, про кількість одиниць числа 731 можна сказати так: воно містить усього 731 одиницю, а в І розряді - 1 одиниця.

Визначимо тепер, скільки всього десятків у числі 731, 1 сотня - це 10 десятків, а 7 сотень - це 70 десятків, та ще 3 десятки у II розряді, а разом 73.

Отже, у числі 731 є 3 десятки у II розряді, а всього 73 десятки.

Перейдемо до загальної кількості сотень числа 731. У ньому є 7 сотень у III розряді і всього 7 сотень. Найскладніше, як бачите, визначити кількість десятків.

3.Виконання вправи 712 підручника.

Подивіться на рівності у першому стовпчику. Є простий спосіб визначення десятків у числі - треба в ньому відкинути цифру одиниць і прочитати утворене двоцифрове число.

4 .Первинне закріплення. 
а) №712 (б)

Учні записують у зошити числа, підкреслюючи кількість одиниць і читають утворене двоцифрове число. 
б) Заповнення таблиці (на дошці) з коментарями.


в) Пояснення різних випадків віднімання від трицифрового числа його розрядних одиниць.

345-300=45 
345-40=305 
345-5=340

г) Гра "Загадкова машина", яка виконує обчислення.


Спочатку вставляємо карточку "Сотні", потім    "Десятки" і "Одиниці".

Результат розмістити у відповідній геометричній фігурі.

ІІІ.Закріплення та узагальнення вивченого матеріалу.

1. Аутотренінг.

– Закрийте очі, покладіть голову на парту, уявіть собі картину природи, спів пташок, дзюрчання струмочка. Розслабтеся... Подумки повторюйте:

Я прийшов до школи вчитися... 
У мене все вийде. 
Треба бути уважним... 
Треба бути спокійним... 
В класі в мене друзі... 
Вони мене люблять... 
Мені приємно... 
Я легко дихаю... 
В класі гарно і ясно... 
Я добре працюю...
2.Робота над задачею 715 (самостійно). 
Слабшим учням допомога (на дошці).


3.Геометричний матеріал "Хто де живе?"


Жили-були Трикутник, Квадрат і Круг. У кожного був свій будиночок. Один мав високий дах і маленьке вікно, другий - високий дах і велике вікно, а третій -низький дах і велике вікно.

Відомо, що Трикутник і Круг живуть в будиночках з великими вікнами, а Круг і Квадрат - в будиночках з високими дахами. Хто в якому будиночку живе?

4.Гра "Забий гол" (по одному з-за парти).


IV. Підсумок уроку.

1.Бесіда.

 Скільки у числі 259 сотень? Десятків? Одиниць? Всього десятків? Всього одиниць?

2.Робота з таблицею.

V. Домашнє завдання: №717,718.
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Знайди вікно, в якому мешкає одиниця.





Де вона ховається?








Здається, хтось нами крутить і вертить на всі сторони.





-   Не на всі, а тільки на чотири. Тому, що сторін світу чотири!





4-капосна цифра! Та здається ми про неї дещо знаємо.


Пори року: __________________.


Доба:  ______________________.


Сторони світу: _______________.
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Ідемовгори





йод


          ма       лий


       крей           да


     рід                ний


  май                    стер


 лі                          нійка
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Ти дізнаєшся, що просять птахи, якщо спочатку складеш слова з літер, які намальовані на жолудях, потім – на хмаринках і, нарешті, – на ялинках.


Запиши у клітинки.
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